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INTRUZI - 3 punkty
Znajdz dwa kszta³ty, które
nienale¿¹ do reszty. Okreœl,
które to s¹. 

PAJACYKI - 4 punkty
Znajd¿ wzajemne powi¹zanie piêcu liczb, z których jest zbudowany
pajacyk, i dopisz brakuj¹c¹ liczbê w pajacyku "C".

KLOCKI
Wska¿, które klocki mo¿na zlozyæ z roz³o¿onego opakowania.

 - 3 punkty

 POWI¥ZANIA - 2 punkty
Znajd¿ wszystkie powi¹zania ukryte w obrazku
i zgadnij, jaki numer ukrywa siê za znakem 
zapytania.

OKNA - 2 punkty
Uklad dziewiêcu okien nie jest przypadkowy.
Okno w prawym dolnym rogu nie jest podzielone
przez linie. Twoje zadanie polega na dorysowaniu
odpowiednich kresek.
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PI£KARZE - 1 punkt
Pozbieraj kolejno pióra od górnego do dolnego
w ten sposób, abyœ nie poruszi³ ¿adnego innego
pióra (podobnie jak w grze w bierki).Poszczególne 
litery na piórach utworz¹ nazwê s³ynnego  klubu
pi³karskiego.

MAMY GEOGRAFIÊ - 2 punkty
Musisz pójœæ do gabinetu po pomoc naukow¹.
Jeœli w³aœciwie pokolorujesz wszystkie pola
z wielokrotnoœci¹ liczby 3, dowiesz siê, o jak¹
pomoc chodzi.

TWÓRCA - 1 punkt
Wykreœl w tabelce powtarzaj¹ce siê obrazki. Pozostanie szeœæ obrazków bez pary. Przenieœ
ich pozycjê do tabelki z literami, a nastêpnie odczytaj rz¹dkami has³o - nazwisko autora znanych
postaci rysunkowych.

UZUPE£NIJ POLA - 3 punkty
Uzupe³nij obrazki w polach 6 i 7.

STRZELANIE DO TARCZY - 2 punkty
Piêcu ch³opców strzela³o strza³kami do tarczy
z polami o wartoœci punktowej 5, 4, 3, 2 i 1.
Ka¿de pole zosta³o trafione po cztery razy. 
Kiedy zliczono punkty ka¿dego uczestnika,
okaza³o siê, ¿e wszystkich ch³opców dzieli
ró¿nica czterech punktów. Policz, ile punktów
zdoby³ zwyciêzca.

T
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SYMBOLE - 3 punkty
Uzupe³nij zamiast znaku zapytania
brakuj¹ce symbole.

ZESZYTY - 1 punkt
Na obrazku znajduje siê 9 zeszytów. Czy
uda Ci siê znale¿æ wœrod nich prznajmniej
jedn¹ parê, czy te¿ ka¿dy jest inny?

PIRAMIDY - 3 punkty
Pomiêdzy szeœcioma liczbami ka¿dej z trzech piramid istnieje
jednakowy zwi¹zek. Odkryj, na czym polega, a nastêpnie uzupe³nij
brakuj¹ce liczby.

SZEREG - 3 punkty
Sprawd¿, jakiego numeru brakuje w tej
czêœci ci¹gu nieskoñczonego.

GWIAZDA - 3 punkty
Uzupe³nij brakuj¹c¹
liczbê na ramieniu
gwiazdy.
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MIASTO ROMEA I JULII - 2 punkty
Znajd¿ drogê przez labiryntem prowadz¹ca z góry 
na dó³ i wyzbieraj literky. W ten sposób odzyskasz 
nazwê w³oskiego miasta, w którym rozgrywa siê 
przygoda Romea i Julii.

G¥SIENICA - 4 punkty
Miêdzy liczbami jest pewna zale¿noœc, któr¹ musisz
odnale¿æ. Potem ju¿ bêdzie ci ³atwo uzupe³niæ brakuj¹ce
liczby na obu koñcach g¹sienicy.

WYCIECZKA - 2 punkty
Na wycieczkê autobusem wyjecha³o 453 uczestników
- mê¿czy¿ni, kobiety i dzieciaki. Dzieciaków by³o o pieæ
wiêcej ni¿ doros³ych, kobiet by³o o cztery wiêcej ni¿
mê¿czyzn. Ustal ile by³o kobiet.

RZUT OSZCZEPEM - 2 punkty
W zawodach w rzucie oszczepem wziê³o udzia³
5 sportowców.
- Boris mia³ oszczep z trzema ciemnymi paskami
- Timur mia³ jednokolorowy oszczep
- Peter zaj¹³ miejsce za Karolem
- Anton zaj¹³ lepsze miejsce od Borisa
Jaka by³a kolejnoœæ pozycji wszystkich 
sportowców,
je¿eli wiesz, ¿e numery oszczepów odpowiadaj¹
miejscom zajêtym w zawodach?

O

O
O
O

O

O

O
O
O

O

O

O

O
O

O

O
O

O
O

O

O
O

O

O

O

O

O
O
O
O

O

O

O
O

O

O

O
O
O O

O

O

O
O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

X X X X
X X

X X X
X X X

X X X X X X
X X X X X X X
X X X X X

X X X X X
X X X

X X X X
X X X X X

X X X X
X X X X

X X X X
X X

X

O

KÓÙKO I KRZYÝYK - 3 punkty
Znajd¿ jedyne poprawne (przedostatnie) 
posuniêcie tego gracza, po którym przeciwnik ju¿ 
nie ma mo¿liwoœci obrony.Swoje rozwi¹zanie 
zaznacz O albo X w jednej z kratek diagramu.
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ZNANY SKRÓT - 2 punkty
Zamaluj wszystkie szeœciok¹ty z liczbami 
i odpowiedni¹ liczbê pól w kierunku strza³ek.
Uzyskasz znany skrót komputerowy

STRZA£KI- 1 punkt
Po³¹cz kreskami punkty tak, ¿eby powsta³a
linia od A do B, która oddzieli bia³e strza³ki
od czarnych. Podpowiemy Ci, ¿e wystarczy
u¿yæ tylko 10 punktów, reszta zostanie nie-
wykorzystana.

KOSMICI - 1 punkt
My kosmici nie jestesmy jednakowi. Spróbuj mnie 
odnalezc: mam tylko dwie nózki, dwa czulki, nie mam 
numeru, ale zdobi mnie piekna muszka. Gdzie jestem?
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CZU£KI - 5 punktów
Kó³ka z liczbami to miejsca, z których chrz¹szcze 
wystawiaj¹ swoje czu³ki. Liczby wyra¿aj¹ ich 
d³ugoœæ (iloœæ pól). Czu³ki mog¹ sterczeæ tylko 
poziomo lub pionowo, nie mog¹ byæ za³amane. 
Nie musz¹ sterczeæ we wszystkich kierunkach, ale 
mog¹ siê przecinaæ. Ka¿dego pola mo¿e 
dosiêgn¹æ tylko jeden  chrz¹szcz. Dorysuj 
wszystkie czu³ki w ten sposób, aby w ka¿dym 
rzêdzie i kolumnie pozosta³o tylko jedno wolne 
pole na czarn¹ kropkê. 
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KRÓLEWSKI  LEW - 4 punkty
Na pierwszym rysunku jest lew. Poszczególne kwadraty na drugim
rysunku zosta³y pomieszane. Potrafisz ustaliæ bez wycinania, którego
kwadratu brakuje (np. a1)?
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