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Kod ID szkoly

Kod ID ucznia
Nazwa szkoty
Imig ucznia
Nazwisko ucznia

POUCZENIE:

Zadania konkursowe skfadajg sie z czterech stron. Strona pierwsza zawiera puste okienka, w ktore
nalezy wpisac¢ dane o uczniu oraz informacje o szkole. Okienko do wpisania kodu ID znajduje sie w
gornej czesci kazdej strony. Kod ID musi by¢ wpisany na kazdej stronie. Wszystkie strony
ponumerowane sg W prawej gornej czesci. Bardzo wazne jest to, aby utrzymac kolejnosc¢ stron.
Przynazwie zadania podana jest ilos¢ punktéw, jakie mozna uzyskac, prawidtowo je rozwigzujac.
Najlepszy bedzie ten, kto uzyska najwiekszg ilos¢ punktow.Po rozwigzaniu ztgcz wszystkie kartki
spinaczem. Miejsce tgczenia znajduje sie po lewej stronie na gorze kazdej kartki. Podczas
rozwigzywania mozesz uzywac kolorowych dtugopisow albo kredek.

KWADRATY - 1 punkt
lle roznych kwadratow nachodzi sie na rysunku? Wynik wpisz do wstegi wprawo na dole.

Rozwigzanie:
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TEN SAM RYSUNEK - 4 punkty
Ktoéry z pieciu pomaranczowych
rysunkéw odpowiada czarnemu
rysunkowi, ktéry znajduje sie po
prawej stronie na dole? Rysunek
zaznacz kétkiem.

DODAWANIE - 1, 2, 3, 4, 5 punktow
Na ile sposoboéw, przez dodanie 3 liczb, mozna otrzymac
liczbe 97?
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LABIRYNT - 2 punkty
Przejdz przez labirynt z punktu X do punktu Y

INSTRUMENTY MUZYCZNE - 1 punkt
Ktéry instrument muzyczny nie
pasuje do pozostatych? Zaznacz go
kotkiem.
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STATEK - 5 punktow

lle tréjkatow znajduje sie na rysunku? Rozwigzanie wpisz
do wstegi wprawo na dole.

Rozwigzanie:

ARTYKULY SPOZYWCZE - 1 punkt
Ktory z rysunkéw nie pasuje do
pozostatych? Zaznacz go koétkiem.
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OGRODEK DZIECIECI -1, 2, 3, 4, 5 punktow
Pierwszy rysunek jest narysowany prawidiowo. Na

pozostatych rysunkach czegos brakuje. Szczegot, ktérego
brakuje zaznacz kétkiem.

SPORT - 3 punkty
Wybierz wszystkie mate litery i utworz
z nich nazwe jednej dyscypliny

sportowej. Rozwigzanie wpisz do

wstegi pod rysunkiem.

> Rozwigzanie: <
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BUDYNEK - 2 punkty PANDA - 3 punkty

Uszereguj rysunki domoéw od poczatku lle kétek mozna znalezé na rysunku pandy?
do gotowego domu. Liczby wpisz do Rozwiazanie wpisz do wstegi na dole.
pustych kétek nad domami.

ZVIERZATKA - 1 punkt MATEMATYKA - 2 punkty
Ktére zwierzatko nie pasuje do pozostatych? Zaznacz Rozwiaz zadanie matematyczne a wynik
je kotkiem. zapisz miedzy liczbami po prawej stronie.
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37 +12 = 878749944
51 -21= 300010321
10x4= 444010414

61+28 = 021301899
20-5= 598615033
76 -42 = 548340879
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