
ÈÍSLA  - 3 body
Èísla (0-30) jsou v síti urèitým zpùsobem
rozházená. Jestliže víš, jak táhnou figurky
v šachu (staèí jedna), snadno odhalíš
skrytý systém a doplníš chybìjící èísla.

MAGICKÝ ROK  -1 bod
Souèet tøí sudých èísel je 100.

Jestliže první èíslo vynásobíš dvanácti,
druhé tøiceti a tøetí padesáti dvìma

a výsledky spoèítáš, dostaneš èíslo 2000. 
Která tøi sudá èísla máme na mysli?

PÍSMENA -  5 bodù
Každé písmeno pøedstavuje jiné èíslo v intervalu

od 0 po 8. Nahraï písmena tìmito èísly tak, 
aby platilo všech 6 pøíkladô. Nezapomeò, že

G je liché èíslo, H je sudé èíslo, èíslo 
skryté pod písmenem C je o 8 vìtší než èíslo
skryté pod písmenem D, všechna trojciferná 
èísla jsou menší než 499 a GC je dìlitelné 3.

  FD x GBB =  AGDD
   +         -              :  
GHF -   GC =        GFH
   =        =              =
GEF -  GAI =        FB

SPRÁVNÌ               NESPRÁVNÌ
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PØÍÈKY - 3 body
Všechny kruhy pospojuj pøièkami

v naznaèených smìrech. 
Pøíèky se nemohou køižovat a

z daného kruhu jich vychází tolik,
jaké èíslo je v nìm napsané.
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Vzor:

 SOUVISLOST - 1 bod
Vyhledej všechny souvislosti skryté v obrazci

a urèi, jaké èíslo se skrývá za otázníkem.

TYKADLA -
Kruhy zobrazují sídlo brouka, odkud vystrkuje 

svá tykadla. Èísla vyjadøují délku (poèet políèek) 
takto vystrèených tykadel. Tykadla mohou trèet ze 

sídla jen vodorovnì a svisle, a to jen pøímo bez 
zalomení. Nemusí byt vystrèena do všech smìrù, 

ale nemohu se køížit a na jedno políèko mùže 
dosáhnout vždy jen jeden brouk. Dokresli 

všechna tykadla tak, že v každem øádku a sloupci 
zùstane jen jedno volné políèko na èerný kruh.

  3 body
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VETØELCI -3 body
Pouze sedm obrázkù je stejných. Dva se
od nich odlišují. Urèi, které to jsou.

SUDOKU - 3 body
Do každého políèka vepište jedno èíslo od 1 do 6
tak, aby se èísla neopakovala v žádném øádku,
sloupci, ani v žádném ze šesti vyznaèených
obdélnikù. TØI BARVY -

Paní Bílá, paní Èerná a paní Modrá
se zašly osvìžit, pøièemž nápoje

mìli bílou, èernou a modrou barvu. 
Jedna z dam má bílé šaty, druhá èerné 
a tøetí modré. Náhle paní v bílém øekne:
"Kofola je dobøe chlazená, ale nesedí

mi k mým šatùm. A navíc ani jedna 
z nás nemá obleèené šaty takové barvy, 

jaké má své jméno." Paní Èerná se 
rozhlédne a kamarádce pøisvìdèí. 

Jaké šaty mìla paní Modrá?
 

 1 bod

TABULKA - 3 body
Všech deset èíslic od nuly
až po devítku vepiš do obrazce
tak, aby naznaèené souèty
u všech øádkù a sloupcù
souhlasili. Každé èíslo mùže
být použité pouze jednou.

NÁMOØNÍ FLOTILA -

plavidel tak, že se jejich políèka nebudou 
nikterak dotýkat (ani rohy). Èísla po 
obvodu udávají, kolik ètvereèkù v 
pøíslušném øádku nebo sloupci má 

být tìmito plavidly obsazeno.
 

 3 body
Doplò polohu všech vyobrazených 
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Bojová loï

KrížnikyKøížniky

TorpédoborceTorpédoborce

PonorkyPonorky

SOUVISLOST è. 2  - 2 body
Odhal vzájemnou vazbu mezi èísly
a pøi jejím zachování doplò poslední èíslo.
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PTÁCI NA STROMÌ -  2 body
Na dubu, který má 6 vìtví (tøi vlevo a
tøi vpravo), je 6 hnízd rùzných ptákù. 

Svornì tu žíjí sojky, ïatli, drozdi, žluny, 
kavky a divocí holubi. Urèi, jak a na které 
vìtvi jsou umístìna hnízda ptákù, jestliže 

sojky jsou nalevo od holubù, drozdi napravo 
od žlun, sojky jsou výš než hnízdo žlun, holuby

zase níž než datli, kteøí mají hnízdo na 
jiné stranì dubu, než je hnízdo sojek.

SKLÁDAÈKA 
Z jednotlivých dílkù slož písmeno T
a až to budeš mít, nakresli, jak se Ti 
to podaøilo. Dílky mùžeš libovolnì 
otáèet a také zrcadlovì obracet. 

 - 2 body

OTÁZNÍK -  2 body

 

Èísla jsou do tabulky zapsáná jistým 
logickým zpùsobem. Které èíslo patøí 

na místo s otazníkem ?
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 BLACK & WHITE  - 3 body
Každý ètverec v møížce obsahuje buï èerný 
nebo bílý kruh. Podmínkou je doplnit volná 

políèka takovými kruhy, aby vzniklo nepøerušené 
seskupení bílých kruhù a nepøerušené 

seskupení èerných kruhù. Spojení 
kruhù je možné jen vodorovnì a svisle. 

Nesmí vzniknout  šikmý dotyk koncù 
samostatných ramen stejného seskupení 

(viz ukázku) a ani shluk ètyø navzájem 
se dotýkajících kruhù stejné barvy.

 

Jen jako vzor:    SPRÁVNÌ

NESPRÁVNÌ

OKNA - 1 bod
Devìt oken v domì není uspoøádáno
náhodnì. Okno v pravém dolním rohu
je zakresleno bez rozdì¾ovacích pøíèek.
Je na Tobì, abys je logicky doplnil.
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MINY - 3 body
V møížce se ukrýva 20 min, ale nacházejí se

jen v prázdných políèkách. Èísla v møížce urèují,
kolik min se nachází v okolí takového èísla. 

Dokresli polohu všech min.
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Vzor pro 8:
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SUDOKU JINAK - 5 bodù
Do obrazce vlož èíslice 1 až 6 tak, aby 

v každem øádku, sloupci i obou 
úhlopøíèkách byli všechny èíslice. 
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PYRAMIDA -  4 body
Do obrazce vepiš všechna èísla od 0 - 9 tak, že 
souèet dvou sousedních èísel se rovná èíslu ve 

støedu nad nimi. V pøípadì, že je souèet vìtší než 9, 
vpisuje se jen èíslice na jednotlkové pozici. Napø. 

ve vzoru 14 = 4. Pro další kroky se už poèítá s 
krácenou hodnotou (napø.4 - ne 14). Prozradíme,

že pìtka není na kraji.

8

1

Vzor:

1 3
44

68

ROBOT -  nejlepší øešení 4 body, druhé 2 body,
tøetí 1 bod, ostatní bez bodu.

 Nájdi optimální místo vyobrazeného robota v obrazci, 
ktorý zakryje políèka, jejíchž èísla dají nejvìtší souèet. 

Robot však nesmí zakrývat èerné políèko, 
ale mùže být otoèený na všechny 4 svìtové strany. 
Polohu robota zakreslete tak, že barevnì vyplníte ta 

políèka, která svým tìlem zakryje.

9
8

8
8

8
8

8
8

8
8

8
8

8

8
7

7
9

9
9

9
9

9

9
9

7

6
6

0
0

0
0

0
0

0
0

0

6
5

5
5

5
1

1
1

1
1

1
1

1

5
4

4
4

4
4

2
2

2
2

2
2

2

4
3

3
3

3
3

3
3

3
3

3
3

3

3
2

2
2

2
2

2
4

4
4

4
4

2
1

1
1

1
1

1
1

5
5

5
5

1
0

0
0

0
0

0
0

0
0

6
6

6

0
1

1
1

1
1

1
1

1
1

7
7

9
2

2
2

2
2

2
2

2
2

2
2

8

8
3

3
3

3
3

3
3

3
3

3
3

3

7

4
4

4
4

4
4

4
4

4
4

4

6
5

5
5

5
5

5
5

5
5

5
5

5

5
6

6
6

6
6

6
6

6
6

6
6

6

4
7

7
7

7

7
7

7
7

7
7

7

KRÁLOVSKÝ  LEV - 2 body
Na prvním obrázku vidíš znázornìného lva.
Jednotlivé ètvereèky jsou na druhém obrázku
zpøeházené. Zjistíš i bez vystøihování,který
ètvereèek (napr. a1) chybí?
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DVÌ POLOVINY - 2 body
Rozdìl obrazec na dvì èásti tak, aby každá 
mìla stejný tvar a obsahovala stejný poèet 
políèek, kruhù a pìtiuholníkù. Rozdìlení 
veï jen po políèkových linkách. 
Èást jsme už naznaèili.

Jen jako vzor:

CIK CAK -  4 body
Pøejdi od startu do cíle pøez všechna 
políèka tak, že v prùbìhu své cesty 
budeš pravidelnì procházet políèka 
v poøadí A-B-C-D-A-B-C-D atd. Tvá 

cesta se pøitom nesmí vzájemnì 
pøekøížit, pøièemž z políèka na 

sousední políèko mùžeš 
pøecházet všemi smìry. 

A D A B A B D A B C
B C C B A D C C B D
A D A C D B C D B A
B D A D C B D C A C
B C D B B A B D A D
C A B C A C A C C B
D A A C D D A C B D
D C B D B D B D B A
A D A B C A C B A C
B C C D A B C D A D

start

cíl

Príklad:

A B D A 
C C C B
D A B D

O

O
O
O

O

O

O
O
O

O

O

O

O
O

O

O
O

O
O

O

O
O

O

O

O

O

O
O
O
O

O

O

O
O

O

O

O
O
O O

O

O

O
O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

X X X X
X X

X X X
X X X

X X X X X X
X X X X X X X
X X X X X

X X X X X
X X X

X X X X
X X X X X

X X X X
X X X X

X X X X
X X

X

O

KOSTKY - 2 body
Které kostky mùžeš složit z rozloženého obalu?

PIŠKVORKY - 1 bod
Najdi jediný (pøedposlední) správný tah 
toho hráèe, pøi nìmž protihráè už nemá 

žádnou možnost odvrátit svou prohru. Své 
øešení oznaè O nebo X do konkrétního 

políèka v obrazci.
 

HVÌZDA - 2 body
Doplò  chybìjící èíslo na cípu  hvìzdy.
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